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A/ Singleton
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: SystemWindow
testRunner

outils en Pharo




WorldMorph

Chaque WindowNative WindowNative
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Objectif
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Problemes

Systéme existant
- Singleton

- Architecture multi-backend

Ne pas changer la métaphore de I’IDE
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- Ma solution
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World Minimal et performant

- Supprimer le singleton

- Rendu Graphique Performant




Suppression du singleton

WorldState

+activate()
+hand()

Morph

WindowNative
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WorldRenderer

+fullRepaint()
+display()

+minimize()
+maximize()
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MiniWorld ! 4
+fullRepaintNedded() '
+doOneCycle() 1 '
+startStepping() »
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i | ——
Morphic / backend
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avant :

damageRecorder

on veut bouger
le morph rouge

: MiniWorld

: MiniWorld

Rendu Graphique Partiel

dessine moi
cet enfant
qui a changé

Passerelle

damageRecorder

damageRecorder
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World Minimal et performant

- Supprimer le singleton v

- Rendu Graphique Performant «




Gestion des fenétres natives

- Avoir la possibilit¢ d’ouvrir / de fermer des nouvelles fenétres natives
- Avoir la Taskbar de Pharo
- Avoir la possibilité¢ de sauvegarder 1’¢tat de toutes les fenétres natives.

- Pouvoir rouvrir les fenétres natives a 1’ouverture
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OQOuverture / fermeture

Ouvre toil avec ce backend la
1

————

recupération de la window
native 2

création de la racine
récupération du d'élements graphiques
MiniWorld




TaskBar
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TaskBar Prototype

¢
» [ Al-Algorit ™ > EJARAlgorit®

» [E1AI-Algorit » [1Al-Algorit » [EJAI-Algorithms-#
» [E1Al-Algorit » [E1AlAlgorit » [E1Al-Algorithms-

» [E1AST-Core » EJAST-Core » [E1Al-Algorithms-

AST-Core
AST-Core-Test
AST-Core-Trai

Announcemer

AST-Core
AST-Core
> Announci

N\
rés : ==
L] AST-Core

> Announc

+| Filter
© All Packages O Scoped View
-+ New class x «

© All Packages O Scoped View

© Al Packages O Scoped View

-+ New class X

-+ New class X

Object subclass: #MyClass
instanceVariableNames: ''
classVariableNames: ''

Object subclass: #MyClass
instancevariableNames: '
classVariableNames: ''
package: "'

Object subclass: #MyClass
instanceVariableNames: '
classVariableNames: ''

narkaao-.

(! C\Users\stanx\Documents\Pharo\images\wm1...

S
[Z] C:\Users\starx\Documents\Ph...

\ A \Ph.. EC\ \ A \ph

o 2

Epic Games
Launcher

=8

Eclipse IDEfor  Avast Antivirus
Java Developer... Gratuit

’ O

AL Taper ici pour rechercher

5 i FRA 2023
Q C @ 25°C A GO o 60602

I
J
€
(8)
@
)

19



Restauration de l'environnement

- Quoi sauvegarder ?

- Comment ?




Restauration de l'environnement

- Quoi sauvegarder ?
- Les attributs de la fenétre native
- L’outils de la fenétre native
- Le backend de cette derniere

- Comment ?
- En reconstruisant la fenétre native.
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Gestion des fenétres natives

- Avoir la possibilité¢ d’ouvrir / de fermer des nouvelles fenétres natives‘/

- Avoir la Taskbar de Pharo v

- Avoir la possibilit¢ de sauvegarder 1’¢tat de toutes les fenétres natives v

- Pouvoir rouvrir les fenétres natives a 1’ouverture \/
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Bilan professionnel
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Bilan personnel

Développement par les tests
- Prise en main d’un systéme existant
- Développement en équipe

Suite de mon projet personnel
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