
Plateformes et techniques de
rétro-ingénierie orientée objet

1- Plateformes Générique de Rétro-Ingénierie

2- Solutions Spécifiques de Rétro-Ingénierie

INTRODUCTION & CONTEXTE MAINTENANCE ET ÉVOLUTION LOGICIELLE
Aujourd’hui, les industries dépendent fortement des technologies 
logicielles, et la majorité des entreprises, indépendamment de 
leur taille et du secteur d’activité, font désormais face au pro-
blème bien connu de devoir gérer, maintenir, faire évoluer ou rem-
placer leurs systèmes logiciels existants.

A�n de migrer/moderniser ces projet logiciels, on utilise les 
Plateformes et Les Techniques de Rétro-Ingénierie 
pour avoir une abstraction et mieux comprendre les systèmes logi-
cielle à travers le principe de modélisation.

OBJECTIVES

Dé�nir la maintenance et l’évolution et ainsi leur rôle dans le SDLC.
Élaborer la modélisation dans le contexte de la rétro-ingénierie MDRE.
Présenter les di�érentes techniques utilisées pour la rétro-ingénierie.
Comparer et évaluer les solutions de rétro-ingénierie.

Nous résumons les di�érents objectifs de ce master à:

MODÉLISATION ET RÉTRO-INGÉNIERIE TÉCHNIQUES DE RÉTRO-INGÉIERIE

SOLUTIONS DE 
RÉTRO-INGÉNIERIE

1- La Modélisation:
La modélisation est un paradigme du génie logiciel reposant sur la 
création, la manipulation et l’utilisation intensive de modèles de 
nature diverses et variées.

2- Le MDRE (Model-Driven Reverse Engineering):
C’est l’application de la modélisation à la rétro-ingénierie, il vise à 
construire des modèles logiciels de plus haut niveau, plus abstraits, 
à partir du code source. 

La visualisation logicielle est une stratégie 
utile pour permettre à un utilisateur de 
mieux comprendre les systèmes logiciels.

Pour les solutions on distingue deux 
grandes familles : les solutions spéci�ques 
et les solutions à usage général. 

2- Analyse syntaxique :
La processus de déterminer les expressions, les instructions 
et les modules d’un programme par les compilateurs.

1- Analyse lexicale : 5- La Visualisation:
C’est le processus de décomposition d’une séquence              
de caractères du code source en unités lexicales                
constitutives appelées tokens.

3- Analyse de flux de contrôle :
Après avoir déterminé la structure du programme, CFA est 
une analyse statique du code pour déterminer le CFG. 
Cette analyse aide par exemple à produire des programmes 
optimisés.

4- Analyse de flux de données :
L’analyse des �ux de données (DFA) s’intéresse à la façon 
dont les valeurs des variables dé�nies circulent et sont 
utilisées dans un programme.
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En conclusion, nous avons une vision complète sur la rétro-ingénierie, ses 
techniques et plateformes. En e�et, nous avons dé�ni le contexte de la 
rétro-ingénierie logicielle (MDRE) tout en étudiant les di�érentes 
techniques et solutions de rétro-ingénierie qui aident à la compréhension 
des systèmes. Cette compréhension est établie grâce à la modélisation 
qui est un paradigme de génie logiciel basé sur les modèles.
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Le but principal de ce poster est 
de donner une vision complète sur les:
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Le modèle du Processus Horseshoe
Classification des solution Génériques
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1- Maintenance:

3- Rôle de la maintenance 
et l'évolution:

 Les activités de maintenance et d’évolution                  
représentent une grande partie des coûts logiciels dans               
une organisation.

La maintenance logicielle consiste principalement à 
corriger les anomalies d’un système logicielle tout en pré-
servant ses fonctionnalités. Il existe 4 types :

2- Évolution:
L’évolution logicielle consiste à e�ectuer un           
changement continu d’un état inférieur, plus simple à un 
état supérieur ou meilleur.

Nouvelles fonctionnalités/exigences apparaissent;
L’environnement industriel change ;
La croissance de nombre d’utilisateurs 

La majeure partie du budget logiciel est              
consacrée à la modi�cation de logiciels         
existants (maintenance évolutive) plutôt qu’au               
développement de nouveaux logiciels.

Si le logiciel ne continue pas à s’adapter aux         
changements des besoins et de l’environne-
ment, il devient progressivement moins utile 
(1ère Loi de Lehman, évolution logicielle).
Les changements sont inévitables et se pro-
duisent pour plusieurs raisons:
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